| PROBLEMI E IL LORO RUOLO
NELL'INSEGNAMENTO DELLA
MATEMATICA.

LA MATEMATICA é SOLO UN
INSIEME DI REGOLE?
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“Risolvere problemi significa trovare ung RV

3
strada peruscire da una difficolta, una strad: 2 2

per aggirare un ostacolo, per raggiungere ur%o —
scopo che non sia immediatamente g
raggiungibile. Risolvere problemi e un’
impresa specifica dell” INTELLIGENZA e
I'intelligenza e il dono specifico del genere
umano: si puo considerare il risolvere
problemi come l'attivita piu caratteristica del
genere umano.”

(G. Polya)




INTELLIGENZA
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L'etimologia della parola intelligenza si {q rlsaL[Fef
all'avverbio latino intus = dentro ed al verb

latino legere = leggere, comprendere, »

raccogliere idee e informazioni riguardo a

superficiale ma, andando oltre, in profondita,
per coglierne gli aspetti nascosti e non
immediatamente evidenti.
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SITUAZIONI
PROBLEMATICHE
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"Problema dell'eta del capitano” :; L)<
(Problema proposto in un articolo intitolato: " Quel est I'age du capitaine?” da ;"ﬂ e H;%[‘K
un'équipe dell'Universita di Grenoble) : (5

SITUAZIONE PROBLE IVIATI__CA 1&“«1

“Su una nave ci sono 7 pecore e 6 capre. )} Z
Qual é 'eta del capitano?”

Risposte:
42
13

76
67



“Ci sono 1360 soldati che devono esséﬁe“’ éy
trasportati dalla caserma di Forli alla (g
caserma di Pescara con autobus da 54 N

posti.
Quanti autobus occorrono?

SITUAZIONE PROBLEIVIAT__J__CA zw‘ﬂ

Risposta: 25,185185185.........

Risposta: 25,185 periodico
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“L’ operaio Mario impiega 65 mmutl p fﬂ"’
montare |la portiera di un’automobite.

’ . « o . . . y. :
|’ operaio Luigi impiega la meta del temg
Mario.

Quanto tempo impiega Luigi?”

Risposta: 32,5 minuti

......... cioe 32 minuti e 5 secondi
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1+3=4
1+3+5=9
1+3+5+7=16

Risposta: n2
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GIOCHI MATEMATICI
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“Il gioco e una fun2|one che contiene LT(‘(‘I seth
questo e senz’ altro il primo legame cpn la,,n‘*w
matematica che consideriamo un amblg .

penS|ero intimamente legato alla ricerc
senso.

“I giochi piu interessanti richiedono una
posizione attiva, si basano sull’'osservaziong,
sulla riflessione, sulla associazione di idee.”§

(Raffaella Manara, “La matematica e la realta”)

OLIMPIADI DI PROBLEM S0OL
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Selezionare tutti i vertici, quindi fare clic nuovamente sul punto iniziale

Inserimento:



File Maodifica Visualizza Opzioni Strumenti Finestra Guida

k] AN B O O £ N e

L Nl
T
£

= el bl el
N R

Inserimento:



"-;. P ——
- -
COMNY Uy '\‘.".“ o s ——
¥

Briwuly o o -

£
y A
va applivate solo o esclusivamenie 3
m“.ﬁw‘lﬂnmﬁtd .
possibille picavare un trangolo .
o quabaasi altro segmento, g s o

ol rombo. tracciando le due 1
¥ mncdlcmwm-r-u L EN—

{-6) i A

1
! traccuank [adtemzs rel » e e, W ? " —r
mnﬂ“‘ Posaamy - pond o =
s
[ ——
A s i

mﬂ-f"mtﬂ w came 9P

quindh smvere
" _u:l‘




CONCLUSIONI

““-. ,
Cosa rende possibile ad un aIun ’é "
affrontare questa “fatica” nel riso

problemi? 1

Se il gusto non ce I'ha solo
nel traguardo ma nel
correrel!!




